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NORMATIVA REGULADORA.

e REAL DECRETO 556/2012, de 23 de marzo, por el que se establece el titulo de Técnico en
Video Disc-jockey y Sonido y se fijan sus ensefianzas minimas. (BOE - Miércoles 18 de abril
de 2012).

® ORDEN de 24 de octubre de 2014, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al
titulo de Técnico en video disc-jockey y sonido (Boletin Oficial de la Junta de Andalucia - 19
de noviembre 2014).

ASOCIADO A CUALIFICACIONES Y UNIDADES DE COMPETENCIA

1. Cualificaciones profesionales completas:
Relacion de cualificaciones y unidades de competencia del Catdlogo Nacional de Cualificaciones
Profesionales incluidas en el titulo.

a) Operaciones de sonido IMS436_2 (Real Decreto 1957/2009, de 18 de diciembre), que
comprende las siguientes unidades de competencia:

-UC1402_2: Instalar, montar, desmontar y mantener el equipamiento en producciones
de sonido.

- UC1403_2: Colaborar en operaciones de mezcla directa, edicidn y grabacidn en
producciones de sonido.

- UC1404_2: Ubicar y direccionar la microfonia en producciones de sonido.

b) Animacién musical y visual en vivo y en directo IMS434_2 (Real Decreto 1957/2009, de 18
de diciembre), que comprende las siguientes unidades de competencia:

- UC1396_2: Preparar la infraestructura y colaborar en la programacién y promocion de
sesiones de animacion musical y visual en vivo y en directo.

- UC1397_2: Realizar sesiones de animacidén musical en vivo y en directo integrando
elementos luminotécnicos, escénicos y visuales.

-UC1398_2: Realizar sesiones de animacion visual en vivo integrando elementos
luminotécnicos, escénicos y musicales.

2. Cualificaciéon profesional incompleta:

Operaciones de produccién de laboratorio de imagen IMS435_2 (Real Decreto 1957/2009,
de 18 de diciembre):

- UC0928_2: Digitalizar y realizar el tratamiento de imagenes mediante aplicaciones
informaticas.



RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

1. Organiza los archivos de audio seleccionados para la sesion, a partir de la valoracion de sus
caracteristicas sOnicas, estilisticas y musicales.

Criterios de evaluacion:

a)

b)

d)

e)

f)

Se han seleccionado del catalogo disponible los archivos de audio que se van a
utilizar en la sesidn, atendiendo a criterios estilisticos, tematicos, musicales, de
horario y tipo de audiencia, a partir de su escucha.

Se han reconocido las caracteristicas técnicas y partes o elementos del plato
giradiscos y del reproductor de discos compactos.

Se han editado los metadatos en los propios archivos de audio, rellenando todos
los campos requeridos mediante la aplicacion de catalogacion y atendiendo a los
estandares de nomenclatura Id3.

Se han agrupado los archivos de audio seleccionados para la sesidon en carpetas
contenedoras, organizadas por estilos u otros criterios de utilidad, para su
utilizacion en la sesidn en vivo.

Se han seleccionado los archivos que necesitan ser editados para normalizar sus
caracteristicas sonicas con vistas a una correcta reproduccion.

Se han confeccionado diferentes listas de reproducciéon automatica con el material
escogido para la sesién, destinadas a ser reproducidas de forma desatendida por
parte del disc-jockey

2. Planifica la sesion musical, coordinando los recursos técnicos y humanos disponibles vy
documentando en una escaleta el desarrollo previsible de la sesion musico visual

Criterios de evaluacion:

a)

b)

d)

Se ha planificado la sincronizacidn de los archivos musicales con los recursos de
iluminacidn, video o cualquier otro tipo, teniendo en cuenta la duracion exacta de
las piezas musicales o de imagen, asi como las caracteristicas de iluminacién de la
sala.

Se han determinado las caracteristicas del espacio escénico y los condicionantes
técnicos, econdmicos y de seguridad para artistas, técnicos y publico asistente.

Se han organizado los procesos de trabajo, aplicando técnicas de organizacién y
planificacion y temporalizando las fases de actuacion.

Se ha elaborado un documento o escaleta reflejando la tematica de la sesidn, la
planificacion temporal de los cortes musicales y visuales, las caracteristicas de la
iluminacién y la intervencidn de participantes y personas invitadas.

e) Se ha determinado el numero, las caracteristicas especificas y el orden de las salidas

al escenario de figurantes, animadores, bailarines y otros intervinientes, asi como el
horario y tiempo de cada intervencion.

f) Se han definido las caracteristicas de los efectos de luminotecnia y video que hay que

utilizar en el desarrollo de la sesién, para ser realizados por light-jockeys y video-
jockeys o, de manera integrada, por una misma persona.



g) Se han documentado las necesidades de equipamiento derivadas de la interpretacion
del rider técnico de un artista, siguiendo las instrucciones precisas para la ubicacién
del equipo en el espacio de trabajo y planteando alternativas adaptadas a la sala.

3. Instala el equipo de disc-jockey en la cabina o espacio de trabajo, aplicando procedimientos
estandarizados para la consecucion de los resultados acusticos 6ptimos.

Criterios de evaluacion:

a) Se han instalado reproductores de audio, ordenadores portatiles, controladores Mid|
y tarjetas de sonido de diversa procedencia en el espacio de trabajo, utilizando
etiquetas identificativas de propiedad.

b) Se han conexionado los equipos reproductores en las entradas de pista adecuadas,
atendiendo al tipo de sefial phono, linea o digital.

c) Se ha comprobado el correcto funcionamiento de los equipos reproductores y del
mezclador, siguiendo los protocolos de deteccién de averias, identificando las
incidencias y consignandolas en los partes correspondientes.

d) Se han ajustado los niveles de entrada de sefial procedentes de los reproductores
mediante la variacion de sus ganancias, ecualizando el sonido con los controles del
mezclador y referenciando los indicadores graficos de sefial al nivel nominal de
entrada del mezclador.

e) Se han ajustado los niveles del mezclador en salidas master y monitores,
adecuandolos a los requisitos de los equipos de amplificacion y megafonia.

f) Se ha realizado una prueba de sonido con auriculares para comprobar que todos los
niveles de entrada y salida de audio son correctos.

g) Se ha respetado la normativa vigente relativa a proteccién de riesgos laborales y
contaminacidn acustica, revisando los niveles de monitorizado en cabina y potencia
amplificada.

h) Se han documentado las posibles incidencias surgidas en el proceso, especificando
detalladamente el tipo de anomalia para su solucidn.

4. Mezcla en directo los archivos de audio en la sala, relacionando las caracteristicas del publico y la
tematica del evento con la consecucion de los objetivos de la sesion.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha ajustado de forma manual o automatica la velocidad de reproduccion del
siguiente tema que se va a mezclar, para sincronizarlo con el tema que estd
sonando, mediante la escucha simultanea de ambos.

b) Se han localizado, mediante preescucha, los puntos de mezcla de la pieza o el archivo
entrante, ajustandose al nivel de la sefial y ritmo de la pieza saliente.

c) Se ha realizado la mezcla utilizando los controles del mezclador, ecualizacidn, fadery
crossfader, empleando la técnica mas conveniente para cada tipo de mezcla, ya sea
en sincronia, en fundido progresivo o en transicion por corte.



d) Se han utilizado técnicas de mezcla distintas y apropiadas a las canciones y pasajes
de la mezcla, aplicando ademds recursos técnicos creativos y haciendo uso de
procedimientos de asistencia a la reproduccién y mezcla.

e) Se ha mantenido en todo momento la calidad del sonido, respetando los margenes
dinamicos, la inteligibilidad de la musica y los margenes legales en materia de riesgos
laborales y contaminacidn acustica.

f) Se ha mantenido la adecuacion del discurso musical al resto de elementos visuales o
escénicos que intervienen en la sesidn, realizando cambios y adaptaciones en tiempo
real en caso de descoordinacion puntual.

g) Se han considerado distintas posibilidades de respuesta del publico, adaptando el
repertorio disponible a sus demandas y realizando una mezcla en directo
técnicamente correcta y musicalmente coherente.

h) Se ha reaccionado ante imprevistos técnicos surgidos durante la actuacion en vivo,
aplicando los protocolos de respuesta y resolviendo las incidencias con prontitud.

j) Se ha reaccionado con prontitud y siguiendo protocolos estandarizados de respuesta
en simulacros de emergencia con alteraciones de orden publico, incendios y otros
percances.

5. Mezcla en directo los archivos de audio y la locucidn correspondiente del programa musical de
radio en directo, en difusion hertziana o a través de Internet, valorando las caracteristicas de la
audiencia, la duracién del programa, el horario de emision y el rango de cobertura.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha elaborado un guidn en el que se define el momento de emisidn y la duracidn
de locuciones, archivos de audio, intersticios publicitarios e intervenciones de
invitados, reflejando en una linea de tiempo acorde a la duracidn del programa la
irrupcion de todos ellos.

b) Se han elaborado el guidn del programa radiofénico que incluye los textos de los
comentarios, las locuciones y las presentaciones de intervinientes que acompafan a
las distintas piezas musicales, aplicando los recursos del lenguaje radiofénico.

c) Se han ajustado en la mesa de mezclas los niveles dptimos de sefial de las distintas
fuentes de audio que se van a utilizar en el programa, tales como la sefial de
microfonia, la sefial procedente de los reproductores de audio y la sefial procedente
de las cuias publicitarias, monitorizando una prueba de sonido en auriculares para
verificar el 6ptimo funcionamiento de los componentes.

d) Se han realizado las locuciones pertinentes a los cortes musicales, siguiendo las
pautas de vocalizacion, ritmo y lenguaje radiofénico y manteniendo el estilo del
programa musical y de la emisora.

e) Se han mezclado en directo las distintas fuentes de sonido, siguiendo en todo
momento las indicaciones del guidn y ajustandose a la linea de tiempo previamente
definida.

f) Se han elaborado cortinillas, cufias y jingles, empleando efectos sonoros de
elaboracién propia y de mediatecas y teniendo en cuenta las caracteristicas del
programa musical.



g) Se ha generado la version podcast del programa realizado en vivo, aplicando la
conversion de archivos predeterminada, y se ha alojado en un servidor para
difundirlo mediante streaming o descarga por parte de usuarios.

DURACION DEL MODULO: 147 HORAS.

CONTENIDOS BASICOS:

BLOQUES TEMATICOS

UNIDAD 1. Organizacion de los archivos de audio seleccionados para la sesion, a partir de la valoracion
de sus caracteristicas sOnicas, estilisticas y musicales. (14 horas)

UNIDAD 2. Planificacion de la sesion musical, coordinando los recursos técnicos y humanos disponibles
y documentando en una escaleta el desarrollo previsible de la sesion musico visual. (14
horas)

UNIDAD 3. Instalaciéon del equipo de disc-jockey en la cabina o espacio de trabajo, aplicando
procedimientos estandarizados para la consecucion de los resultados acusticos 6ptimos.
(21 horas)

UNIDAD 4. Mezcla en directo los archivos de audio en la sala, relacionando las caracteristicas del
publico y la tematica del evento con la consecucion de los objetivos de la sesion. (49 horas)

UNIDAD 5. Mezcla en directo los archivos de audio y la locucién correspondiente del programa musical
de radio en directo, en difusion hertziana o a través de Internet, valorando las
caracteristicas de la audiencia, la duracion del programa, el horario de emision y el rango
de cobertura. (49 horas)

UNIDAD 1 - (14 horas)

Organizacion de los archivos y soportes de audio:
- Estilos musicales actuales.
- Tipologia y caracteristicas de soportes de audio analdgicos. Vinilo y cinta.

- Caracteristicas del plato giradiscos y sus partes. Brazo, aguja, capsula, control de velocidad,
calibracién de pesos, conexion de la sefial phono, ajuste y mantenimiento.

- Tipologia y caracteristicas de soportes de audio digitales. Archivos digitales sin comprimir;
archivos digitales comprimidos con pérdida y sin pérdida, y otros soportes digitales de audio.

- El estandar ID3. Caracteristicas, campos de datos y utilidades.

- Tipologia y caracteristicas técnicas del reproductor de discos compactos y sus elementos. La
lente digital, la superficie de control y el control de velocidad, entre otros.
¢ Tipos de reproductores de discos compactos segun su aplicacion.
e Caracteristicas técnicas de los reproductores de disco compactos.
¢ Elementos destacados del reproductor de discos compactos.
e Técnicas de uso segun su aplicacion.



- Catalogacion y nomenclatura de archivos musicales. Criterios oficiales de ordenacidn.

- Tipologia, caracteristicas y manejo de aplicaciones informaticas de catalogacion de archivos de
audio y de creacion de listas de reproduccion para sesiones de animacion musical.
¢ Aplicaciones informaticas para la catalogacién de archivos de audio.
¢ Aplicaciones informaticas de play-out especificas para sesiones de DJ en vivo.

UNIDAD 2 - (14 horas)

Planificacion de la sesion musical:

- Planificacién y coordinacion de recursos humanos. Bailarines, performers, musicos en directo y
técnicos (light-jockey y video-jockey).

- Técnicas de organizacion y planificacion de procesos de trabajo en sesiones de animacion
musical.
¢ Planificacion y organizacion de los procesos y equipos de trabajo.
¢ La elaboracidn del plan de trabajo.

- Aplicacion de procedimientos de regiduria a la preparacién de sesiones de animacion musical.
e Coordinacién de ensayos y de las actividades de los equipos técnicos.
e Compilacion y distribucion de la documentacién definitiva.
o Realizacidn del espectdculo y evaluacion del mismo.

- Caracteristicas de los recintos para animaciéon musical y eventos, del espacio escénico y del
espacio del publico.
e Caracteristicas de los recintos para animacién musical y eventos.
e Configuracion y estructura del espacio escénico en sesiones de animacion musical.
e Caracteristicas de la zona de publico.

- La escaleta, modelos y sus caracteristicas.
e Elaboracién de una escaleta. Linea de tiempo, duracidn de las piezas audiovisuales,
duracion de las intervenciones de los performers y situacion en el escenario, entre
otros contenidos.

- El rider técnico.
e Caracteristicas, modelos y utilidades.
e Elaboracion de un rider técnico. El plot o plano de escenario, listados de equipo e
infraestructuras, requerimientos de audio, requerimientos de iluminacién, backline,
ACy escenario.

- Interpretacion y ejecucién de riders técnicos de intervinientes invitados. Conexion de equipos

de audio, video e iluminacién; tipos de conexiones.

UNIDAD 3 - (21 horas)

Instalacion de equipos de disc-jockey en el espacio de trabajo:
- Historia y evolucién de los reproductores de audio.

- Tipologia, caracteristicas y cualidades técnicas de los giradiscos. La sefial preamplificada phono
y sus caracteristicas. La conexion de tierra.



- Tipologia, caracteristicas y cualidades técnicas de los reproductores de discos compactos. La
sefial de linea y sus caracteristicas. Tipos, caracteristicas y conexion de sefiales digitales.

- Configuracion y conexiones entre reproductores analodgicos, reproductores de formatos
digitales, el mezclador de audio y controladores. Configuraciones y ajustes entre software y
hardware.

- Aplicaciones de reproduccidn digital especificas para DJ. Tipos y caracteristicas de cédigos de
tiempo.

- Tipos y manejo de aplicaciones de reproduccién generalistas.

- Tipos y manejo de aplicaciones profesionales de reproduccion para DJ. Configuracion y
utilizacion de los programas.

- Tipologia, operacidn y caracteristicas de mezcladores de audio especificos para DJ.
- Tipologia, caracteristicas y configuracion de tarjetas de sonido externas e integradas.

- Tipologia, operacion y caracteristicas de controladores MIDI, y otros dispositivos de asistencia
a la reproduccién y mezcla.

- Monitores de campo cercano y auriculares. Tipos y caracteristicas.
- Normativa de seguridad y riesgos laborales en proteccion acustica.

- Rutinas de comprobacion de funcionamiento de equipos y de control de niveles de escucha.

UNIDAD 4 - (49 horas)

Mezcla en directo de fuentes de archivos de audio en la sala:

- Estilos y técnicas de mezcla de archivos y fuentes de audio en tiempo real.
e Estilos y técnicas de mezcla mas usuales.
e La preescucha.
e Ajustes de velocidad de los reproductores.

- Mezclas de fundido.
e |dentificacién de puntos de fundido.
e Utilizacion del crossfader y el ecualizador.
e Técnicas de kill frequency o eliminacién de frecuencias.

- Mezclas sincrénicas.
e Sincronizacién manual de tiempos y de ritmos.
® Procedimientos de localizacién del beat y el compas.
e Caracteristicas técnicas y utilizaciéon del control de pitch, la ecualizacidn selectiva, el
crossfader y el control de ganancia en las mezclas sincrénicas.

- Mezclas por corte.
® Procedimientos de localizacién del beat y el compas.
e Caracteristicas técnicas y utilizacidon del control de pitch, la ecualizacidn selectiva, el
crossfader y el control de ganancia en las mezclas por corte.

- Técnicas de scratch y turntablism.
e Técnica beat juggling, técnica backspin, localizacién y marcado de beats y manejo
avanzado de reproductores de audio.



e Técnica scratch, localizacién y marcado de beats y manejo avanzado de reproductores
de audio.
e Otras técnicas de utilizacion del reproductor como instrumento.

- Técnicas de asistencia a la mezcla y la reproduccion.
e Sincronizacion digital.
¢ Analisis de archivos para identificar caracteristicas de tempo.
e Técnicas de warping y beat mapping.
¢ Localizacidn de puntos de cue.
¢ Almacenamiento de archivos procesados.

- Respuesta a situaciones de emergencia en eventos con publico.

- Normativa de seguridad, protocolos de emergencia y evacuacion.

UNIDAD 5 - (49 horas)

Mezcla y locucién en programas musicales de radio en directo, para difusién por ondas hertzianas a
través de Internet:

- Caracteristicas generales del medio radiofdnico.
e Caracteristicas de la radio como medio de comunicacién.
e Emision y recepcion en radio por ondas hertzianas, analdgica y digital.
e La industria radiofénica.
¢ Analisis y caracteristicas de la audiencia en radio.

- Caracteristicas técnicas y funcionales del control y del locutorio de radio.
¢ E | control de radio. Caracteristicas, configuracion y elementos técnicos.
* El locutorio de radio. Caracteristicas y elementos técnicos. Tipos de micréfonos y
caracteristicas.

- Tipologia, caracteristicas y manejo de aplicaciones profesionales de edicién y emision
automatizada de programas de radio. Técnicas de programacion de play-out.

- Modelos de programacion radiofénica.
® Programacion generalista, especializada e hibrida.

- Tipologia de programas musicales en radio.
¢ La radioférmula musical.
® Programas de musica especializada.
¢ E I magazine.

- El lenguaje radiofdnico y sus elementos. Técnicas de locucién radiofénica.

- Documentacidn técnica empleada en radio. El guidn radiofénico para programas de animacion
musical.

- Técnicas de realizacion de programas musicales.
® Recursos técnicos empleados en radio.
e Técnicas de autocontrol.

- La publicidad y la promocién en el medio radiofdnico.
¢ La cuiia publicitaria.
e El publirreportaje.
e El espacio patrocinado.
e Jingles y otras piezas promocionales.



- La radio en Internet.
e Requerimientos técnicos y funcionamiento.
® Procesamiento de la sefial para su distribucion on-line.
e Software para la reproduccion y emisidn de radio por Internet.
* Repetidores y reproductores de stream, podcast, shoutcast y splitcast.

ORIENTACIONES PEDAGOGICAS

Debido a la importancia de que se alcancen los resultados de aprendizaje establecidos
anteriormente, para su imparticion es conveniente que se dediquen las actividades de ensefianza
aprendizaje a la adquisicidn de las competencias de dichas funciones en coordinacién con los médulos de
Instalacion y montaje de equipos de sonido, Control, edicion y mezcla de sonido, Preparacion de sesiones
de video disc-jockey y Animacidn visual en vivo del presente ciclo.

El presente médulo da respuesta a una serie de funciones que conforman el perfil profesional
del titulo, desarrolla las funciones de verificacion y ajuste del sistema de sonorizacién en los ensayos y en
la sesion de animacién musical en vivo.

La formacion del modulo contribuye a alcanzar los objetivos generales de este ciclo formativo que se
relacionan a continuacion:

a) Valorar las necesidades del publico en sesiones de animaciéon musical y visual y de la
audiencia en emisoras de radio, teniendo en cuenta los criterios comerciales y de
programacién que pueden aplicarse en diferentes tipos de empresas y las posibles
acciones de promocion que se van a emprender, con el fin de definir la forma y el
contenido de sesiones de animacién musical y visual.

b) Analizar las funciones y los perfiles profesionales técnicos y artisticos valorando el estilo
musical y las tendencias de la sesién, para determinar los medios humanos necesarios
en la realizacion de sesiones de animaciéon musical y visual.

c) Valorar las prestaciones de equipos y materiales utilizados en sesiones de animacion
musical y visual, analizando su funcionamiento y caracteristicas para determinar los
medios técnicos y materiales necesarios en la realizacion de sesiones de animacion
musical y visual.

d) Aplicar criterios de optimizacion de recursos y de programacién de actividades
analizando objetivos estilisticos, organizativos, promocionales y presupuestarios para
determinar los medios humanos y materiales de sesiones de animacién musical y visual.

e) Evaluar las necesidades y modalidades de obtencion de recursos musicales y visuales
empleados en la realizacion de sesiones de animacién musical y visual, o en emisoras de
radio, analizando tendencias y distribuidores de recursos y aplicando la normativa de
propiedad intelectual, para mantener actualizado el catdlogo de recursos musicales y
visuales de una sala o de una emisora de radio.

f) Aplicar las técnicas de obtencidn, manipulacion y edicion de archivos musicales,
valorando las caracteristicas de diferentes tipos de publico y la estructura de las sesiones
de animacion en sala o en emisora de radio, para su preparacion y edicién definitiva.



i) Evaluar las caracteristicas técnicas y operativas de los equipos de sonido que intervienen
en todo tipo de proyectos sonoros analizando sus especificidades, interrelaciones,
ajustes y comprobaciones necesarios, para proceder a su montaje y conexion en los
espacios de destino.

k) Analizar los procedimientos de manipulacion y mantenimiento preventivo de equipos y
materiales empleados en las operaciones logisticas de transporte y almacenamiento en
proyectos de sonido y en sesiones de animacion musical y visual, valorando la aplicacion
de protocolos de seguridad personal y de conservacion material, para proceder a su
montaje y desmontaje en los espacios de destino.

I) Realizar los procesos de documentacion de todo tipo de proyectos sonoros y sesiones de
animacion musical y visual, valorando la necesidad de conservacion de documentos
generados en el ejercicio del trabajo tales como graficos, rider, archivos sonoros
musicales y visuales, entre otros, para la consecucion de un sonido de calidad éptima'y
sin interferencias.

m) Analizar las caracteristicas técnicas y operativas de los micréfonos y sus accesorios,
relacionando sus particularidades, posibilidades y limitaciones con los objetivos de la
toma, para la consecucion de un sonido de calidad éptima y sin interferencias.

n) Valorar la seleccién de los equipos técnicos y de las técnicas mdas adecuadas en distintas
situaciones de mezcla, edicidn, grabacion y reproduccidn de todo tipo de proyectos de
sonido, a partir del andlisis de sus caracteristicas técnicas y operativas, para la
realizacién de la mezcla directa, edicidn, grabacion y reproduccion en todo tipo de
proyectos de sonido.

i) Aplicar los protocolos y las medidas preventivas de riesgos laborales y proteccion
ambiental durante el proceso productivo, para evitar dafios en las personas y en el
entorno laboral y ambiental.

o) Aplicar procedimientos de calidad, de accesibilidad universal y de «disefio para todos»
en las actividades profesionales incluidas en los procesos de produccidon o prestacién de
servicios.

p) Realizar la gestion basica para la creacidn y funcionamiento de una pequefia empresa y
tener iniciativa en su actividad profesional.

q) Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional,
de acuerdo con lo establecido en la legislacidn vigente, participando activamente en la
vida econdmica, social y cultural.

Asimismo, para conseguir que el alumnado adquiera la polivalencia necesaria en este mddulo, es
conveniente que se trabajen las técnicas relacionadas con la preparacién de actuaciones y sesiones de
animacion que estan vinculadas fundamentalmente a las actividades de ensefianza aprendizaje de:

- Elaborar y organizar los archivos de audio previstos para la sesién de animacion
musico visual.

- Coordinar los recursos técnicos y humanos para la sesion musico visual.

- Ajustar los niveles de los equipos y mezclar en directo los archivos de audio en
sesiones de animaciéon musico visual.

- Realizar programas musicales de radio en directo.



TEMPORIZACION
PRIMERA EVALUACION
Unidades 1,2,3y4

En esta evaluacion se planifica la sesién musical, coordinando los recursos técnicos y humanos
disponibles, se seleccionan y organizan los archivos de audio para la sesion, atendiendo a sus
caracteristicas sonicas, estilisticas, y musicales. Se estudiara los procedimientos de instalacion del equipo
de disc-jockey en la cabina o espacio de trabajo. Se elaborara y desarrollard toda la documentacion
necesaria para la organizacion de la sesion musical, asi como las configuraciones para la instalacién de
equipos.

Comenzaremos el tema 4 en el que se estudia las caracteristicas del publico, se relaciona la
tematica del evento con la consecucidn de los objetivos de la sesion.

SEGUNDA EVALUACION
Unidades4y5

Terminaremos el tema 4 en el que se propone una mezcla en la sala con los archivos de audio
seleccionados en la evaluacién anterior.

Ademas en esta evaluacidn se plantea la mezcla y locucién de programas musicales de radio en
directo, para difusidn por ondas hertzianas o a través de Internet.

-En funcién de las necesidades, capacidades y rapidez de trabajo del grupo, asi como de la
organizacion y disponibilidad de equipamientos y materiales, se podra mezclar, ordenar o incidir
en algunos aspectos especificos del temario.

- Bien por demanda laboral o por avances tecnolégicos, se podran ampliar contenidos basicos
en algun aspecto especifico relacionado con el mddulo y que se detecte que no estan definidos
en él.

METODOLOGIA
Habra dos tipos de clases: tedrico-practicas y practicas.

Dada la gran duracidn de las clases no resulta aconsejable dedicar el tiempo completo de una
clase a contenidos tedricos. Cada clase tedrico-practica se compondrd de un primer bloque dedicado a
explicar aspectos tedricos y un segundo bloque dedicado a practicar las técnicas aprendidas en la primera
parte. En las clases practicas se concluirdn las acciones planteados en las clases teérico-practicas.

A lo largo del curso, ademas de las actividades indicadas anteriormente, se llevaran a cabo
pruebas tedricas para confirmar el nivel de conocimiento adquirido por los alumnos. La valoracion de
pruebas tedricas y ejercicios practicos serviran para la consecucién de la calificacion de cada evaluacion.



Considerando que el presente mddulo se basa en una sucesion continua de actividades, las
calificaciones de las evaluaciones dependen en gran medida de los ejercicios practicos realizado por los
alumnos durante cada periodo.

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Interés e iniciativa por la asignatura.

2. Aproximacion a los resultados solicitados en cada practica, valorando especialmente
la perseverancia en la busqueda de soluciones.

3. Planificacién de los trabajos personales y en grupo.

4. Creatividad, gusto estético, presentacion y orden en los trabajos.

5. Reflexiones sobre los ejercicios expresadas en las memorias de cada uno de ellos.
6. Integracion en los grupos de trabajo.

7. Seguimiento de las normas generales.

8. Esfuerzo para alcanzar los objetivos propuestos en tiempo y forma previstos en las
practicas.

9. Asistencia regular a las clases. Las faltas frecuentes supondran la pérdida del derecho
a evaluacion continua.

10. Atencion a las explicaciones tedricas y actitud activa en las practicas.
11. Uso correcto de los materiales, tanto equipamiento como consumibles.
12. Entrega de todos los trabajos en forma y fecha.

13. Las posibilidades del alumno.

e Parala superacién de la asignatura sera necesario tener aprobados todos los examenes,
ejercicios y practicas. No se realizara la media del mddulo hasta tener aprobadas por
separado los conceptos y los procedimientos.

e Seraimprescindible la presentacion correcta de los ejercicios y practicas, siempre
cumpliendo los plazos establecidos.

e Toda practica debera contar con una pequefia memoria explicativa del proceso de trabajo y
resultados.

e Sevalorara la originalidad, presentacién y la creatividad en los trabajos personales.

® Las practicas de ajuste y retoque deberan prescindir de efectos que muestren un trabajo no
natural.

e Al finalizar cada practica el alumno o grupo deberd dejar el area de trabajo recogida y en
perfectas condiciones segun las indicaciones del profesor.

e Todos los alumnos al finalizar el curso tendran que realizar una actuacién en vivo a los
compafieros restantes de la clase durante 15 minutos, para demostrar y ejecutar todo lo
aprendido durante el curso.

e Las pruebas tedricas supondran el 40% de la calificacion final del médulo, y los ejercicios
practicos el 60% restante.



PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Cada unidad de la programacion tiene asociados unos ejercicios practicos. Ademas de ellos, habra dos
pruebas tedricas, una por cada evaluacion trimestral.

Como el procedimiento de evaluacidn es continua el alumno que supere la tercera evaluacién aprobara
el médulo.

SISTEMA DE RECUPERACION EVALUACIONES PENDIENTES

Al alumno se le facilitardn actividades extras para recuperar los ejercicios practicos no superados, siempre
que el alumno/a lo solicite.

La recuperacion de evaluaciones no superadas se realizard en el periodo establecido para ello hasta finales
del mes de junio. El alumno/a que suspenda el mddulo tiene la obligacién de asistencia en el periodo de
recuperacién, de no ser asi, se la bajara la nota el porcentaje correspondiente al tiempo faltado, hasta
alcanzar la maxima reduccion del 50% de la nota, o sea que solo podra sacar un 5.

La recuperacidén consistira en una prueba tedrica y la realizacién de practicas adecuadas al tiempo
disponible y contenidos a recuperar.

SOLICITUDES DE SUBIDA DE NOTA

El alumno que habiendo aprobado el mddulo en la convocatoria ordinaria y desee una nota superior a la
obtenida deberad solicitarlo por escrito en Jefatura de Estudios en el tiempo establecido para ello y asistir
obligatoriamente a las clases de recuperacién durante el periodo de Mayo a Junio.

Los profesores del mddulo solicitardn al alumno la realizacién de una serie de ejercicios y practicas
diferentes a los realizados durante el curso ordinario; ademas habran de realizar un examen al final de
este periodo. Estas practicas seran las mismas para todos los alumnos/as que soliciten subida de nota y
se disefiaran en funcién del nimero de alumnos/as y de los materiales y espacios disponibles.

Se calificara la subida de nota con el 50% del total, y los ejercicios prdacticos con el restante 50%, siendo
imprescindible aprobar las dos partes por separado para hacer media.

El alumno que falte mas de un 30% del tiempo asignado para este periodo de subida de notas no podra
presentarse al examen y por tanto no podra subir nota.

ADAPTACIONES CURRICULARES PARA LOS ALUMNOS CON NECESIDADES
EDUCATIVAS ESPECIALES

La atencidn a la diversidad se propone para paliar la situacion de los alumnos con necesidades
educativas especiales, es decir, aquellos que tienen deficiencias en el aprendizaje, bien permanentes
(deficiencias fisicas sensoriales, intelectuales, etc.) bien transitorias (problemas de maduracion,
deficiencias socioculturales, afectivas, etc.)

Se estudiara junto al departamento de Orientacidn las medidas a adoptar, en funcion de los
alumnos y las necesidades detectadas.

MATERIALES, TEXTOS Y RECURSOS DIDACTICOS
Para las clases tedricas seran necesarios los siguientes recursos:

—Pizarra
— Ordenador y Proyector Digital.



Para las practicas seran necesarios los siguientes recursos:

— Mesas de mezclas de audio.

— Controladoras y software especifico para DJ.

— Equipos de captacion sonora (micréfonos, pértigas y cables)
— Altavoces

— Equipos informaticos para trabajar en el aula.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES NO INCLUIDAS EN EL
DEPARTAMENTO DE ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Se asistiran a aquellos acontecimientos y actividades que, teniendo un interés

especial para el moddulo, organicen en Malaga instituciones o particulares.
Especialmente aquellas actividades que puedan integrarse en la programacién.

Visitas a Productoras audiovisuales, estudios de Sonido o Televisiones.
Presentaciones de nuevos productos Audiovisuales.

Visitas a exposiciones y congresos.

Ponencias de técnicos o profesionales del medio.

Colaboracion interdisciplinar con otros departamentos del I.E.S. Politécnico.








